















•LEVEL 


•フレイ終了 
♦ステージの 


〕NUS.CLAY.SHOC 
:L1 〜 LEVELS まで I 
'SHOOTING では10発 


•LEVEL1 〜 LEVEL3 の!^ータルスコアが1 .200 点以 
-AY.SHOOTING に進めます。 
までは5発、 BONUS' 
は10発撃つことが出来ます。 
/ィ終了後に結果がブリントアウトされます。 

-ジの内容は 

し EVEL1 …まつ荩<動かない大さな的を擊つ、弾は 
5発とし、全て擊ち終るか、時間切れに 
叻 LEVEL2 に進みます。 

0、20、0点の6段 


なれば次のし E 
得点は100、80 
階です。 

卜左から右' 右； 
弾は5発とし、^ 
れになれば次の L 


得点はし EVE し1と同じです。 

LEVEL3 …人型をした的をランダムに出現させ、そ 
れを狙い撃つ、出現時間は2秒とマ 
弾は5発で、1回に1発とする。的： 
出れば終了します。 

得点は LEVE し1、2と同じです。 
LEVE し3までの総合点が1 .200 点以上の場合には， 

の2つのステージゲームがでさます。 


5。的が5回 


籲全国主要都市100余プ 




SHOOTING に進みます。 

得点は当れば 100点(移動する物、止まって 
いる物共に）です。 

CLAY 乇㈠〇〇丁㈧〇…〇-八丫の発射台から交互に 
発射される弾は、10発とする。 
一皿に2発づつ擊てます。 
皿が左右それぞれ5回発射 
されるか、10発擊つかすると 
ゲームオーバーとなります。 



ネ*式会社 


: p ミューズ乂ント•マシンの製造•販売キス.カラー•ラポシステムの販売•リース•サービスサービス□ポットのレンタル•販売 ‘g ポツトのイペント企思 
































